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Arbeitsauftrag Vorbereitung: 
Die LP kopiert die Schablonen auf Zeichnungspapier, mindestens eine Schablone 
pro Kind. Ausserdem stellt sie diverses Bildmaterial von verschiedenen Tieren 
zusammen. 
Die LP zeigt den SuS diverses Bildmaterial von verschiedenen Tieren und gibt den 
Auftrag, für diese Tiere ein neues Fell zu entwerfen.  

Die SuS wählen eine der Tierhautschablonen aus. Sie zeichnen auf die Schablone 
ein beliebiges Tier und schneiden dieses anschliessend aus. 

Ziel 

Die SuS erkennen, dass die Haut / das Fell ein Element ist, das unser Auge sofort 
wahrnimmt und sich daran orientiert. 

Material Arbeitsblatt 
Tierschablonen 
Bildmaterial von verschiedenen Tieren 
Stifte, Schere, Leim, Radiergummi 
Farbige Zeichnungsblätter 

Sozialform 

EA 

Zeit 

45’  

Zusätzliche 
Informationen/Idee
n: 

 Gestaltung eines grossen Klassenzoos 

 Die Klasse bekommt von einem Modelabel den Auftrag, Kleider/Mode für die 
nächste Sommer- oder Winterkollektion im Tierfell-Print zu entwerfen. 

 Weitere gute Bildvorlagen und Schablonen finden Sie unter 
www.schulbilder.org

http://www.schulbilder.org/
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Aufgabe: 

Wähle von den drei verschiedenen Hautarten eine Haut aus. 

Zeichne auf der Rückseite des Blattes möglichst gross ein beliebiges Tier. 
Natürlich kannst du auch eines abzeichnen, wenn du möchtest.  
Es darf aber kein Zebra auf der Zebrahaut sein oder keine Giraffe auf der 
Giraffenhaut! 

Anschliessend schneidest du das Tier aus und klebst es nun mit der farbigen Seite 
nach oben auf einen passenden Hintergrund.  

Zum Schluss musst du nur noch die Nase, Augen, Ohren usw. gestalten, und 
schon lacht dir ein Tier in einem neuen Kleid entgegen. 

Tiere im neuen Kleid 

Hier siehst du die verschiedenen Hautarten, die du auswählen kannst. Du bekommst die Hautarten dann 
als Schablone, damit du damit arbeiten kannst. 

Übrigens – welche Haut gehört zu welchem Tier? 

Welches Tier steckst du in welche Haut? 

Suche dir von den Schablonen ein Tier. Pause die Umrisse durch und klebe das passende Stück Haut / Fell 
auf das Tier! 


